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1. INTRODUCTION 


Cuando se volvio masivo el uso de celulares en la vida cotidiana del hombre moderno 
estas estaban disenadas solo para realizar funciones basicas, como hacer o recibir 
llamadas y enviar o recibir mensajes de texto; pero con el trascurrir de los anos y el 
avance tecnologico se le fueron incorporando mas funciones y capacidades que lo 
volvieron objetos indispensables en la vida de todos nosotros, a tal punto que es casi 
inconcebible no tener uno, puesto que nos resuelve muchas necesidades que antes 
tenias que hacerlo con otros dispositivos como, reproducir audio y video, tomar fotos y 
hacer filmaciones, funcionar como GPS, conexion a internet a traves de wifi o datos, 
compartir informacion a traves de bluetooth, alarma, cronometro, agenda, etc. es decir 
se volvio un bien tan necesario como tener un auto o un electrodomestico en el hogar y 
quiza algo mas. 

Pero este salto tecnologico entre otras cosas no hubiera sido posible sin un sistema 
operativo que administrara todas las funciones de lo que ahora llamamos Smartphone 
(telefonos inteligentes) puesto que estos softwares administran los recursos de estos 
dispositivos de la forma mas eficiente y eficaz, volviendo su desarrollo en una industria 
tan igual de competitiva como la produccion de sistemas operativos para PCs, 
considerando que muchas de las empresas que producen sistemas operativos para PCs 
tambien lo hacen para dispositivos moviles. 

Por todo lo anteriormente explicado en el presente trabajo nuestro grupo hablara del 
sistema operativo mas usado a nivel mundial y el mas emblematico como software libre 
entre los dispositivos moviles, ANDROID, desde su aparicion en el mercado y su 
incorporacion a la telefonia se ha convertido en el sistema operativo preferido por las 
companias y usuarios. Explicaremos de forma detallada sus antecedentes historicos, su 
funcionalidad, sus potencialidades y tambien defectos para poder comprender su 
importancia en la vida de todos nosotros, explicaremos porque ANDROID es el sistema 
operativo mas usado en el mundo, ya que no solo esta en los moviles sino en las tabletas, 
TVs, autos, etc., esperamos que todo lo aqui compartido sirva como guia y referente de 
consulta para el que tenga bien leerlo. 

2. SISTEMA OPERATIVO ANDROID 
1.1. Definicion de Android 

Android es un sistema operativo basado en el nucleo Linux. Fue disenado principalmente 
para dispositivos moviles con pantalla tactil, como telefonos inteligentes, tabletas y 
tambien para relojes inteligentes, televisores y automoviles. Inicialmente fue desarrollado 
por Android Inc., empresa que Google respaldo economicamente y mas tarde, en 2005, 
compro. Android fue presentado en 2007 junto la fundacion del Open Handset Alliance (un 
consorcio de companias de hardware, software y telecomunicaciones) para avanzar en 
los estandares abiertos de los dispositivos moviles El primer movil con el sistema 
operativo Android fue el HTC Dream y se vendio en octubre de 2008. Android es 
el sistema operativo movil mas utilizado del mundo, con una cuota de mercado superior al 
80 % al ano 2017, muy por encima de IOS. 
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El exito del sistema operativo lo ha convertido en objeto de litigios sobre patentes en el 
marco de las llamadas guerras de patentes entre las empresas de telefonos inteligentes. 
Segun los documentos secretos filtrados en 2013 y 2014, el sistema operativo es uno de 
los objetivos de las agendas de inteligencia internacionales. 

La version basica de Android es conocida como Android Open Source Project (AOSP). El 
25 de junio de 2014 en la Conferencia de Desarrolladores Google I/O, Google mostro una 
evolucion de la marca Android, con el fin de unificar tanto el hardware como el software y 
ampliar mercados. 

El 17 de mayo de 2017, se presento Android Go. Una version mas ligera del sistema 
operativo para ayudar a que la mitad del mundo sin smartphone consiga uno en menos de 
cinco anos. Incluye versiones especiales de sus aplicaciones donde el consumo de datos 
se reduce al maximo. 

1.2. Historia 

En julio de 2005, la multinacional Google compra Android Inc. El 5 de noviembre de 2007 
se crea la Open Handset Alliance un conglomerado de fabricantes y desarrolladores de 
hardware, software y operadores de servicio. El mismo dia se anuncia la primera version 
del sistema operativo: Android 1.0 Apple Pie. Los terminales con Android no estarian 
disponibles hasta el ano 2008. Las unidades vendidas de telefonos inteligentes con 
Android se ubican en el primer puesto en los Estados Unidos, en el segundo y tercer 
trimestres de 2010, con una cuota de mercado de 43.6 % en el tercer trimestre. A escala 
mundial alcanzo una cuota de mercado del 50.9 % durante el cuarto trimestre de 2011, 
mas del doble que el segundo sistema operativo (iOS de Apple, Inc.) 

Tiene una gran comunidad de desarrolladores creando aplicaciones para extender la 
funcionalidad de los dispositivos. A principios de 2018 se superaban ya los dos millones 
de aplicaciones disponibles en Google Play, la tienda de aplicaciones oficial de Android; a 
estas habria que anadir las disponibles en otras tiendas no oficiales, como Samsung 
Apps, de Samsung, Slideme de Java, y Amazon Appstore. Google Play es la tienda de 
aplicaciones en linea administrada por Google, aunque existe la posibilidad de obtener 
software externamente. La tienda F-Droid es completamente de codigo abierto asi como 
sus aplicaciones, una alternativa al software privativo. Los programas estan escritos en 
el lenguaje de programacion Java. No obstante, no es un sistema operativo libre 
de malware, aunque la mayoria de ello es descargado de sitios de terceros 

El anuncio del sistema Android se realizo el 5 de noviembre de 2007 junto con la creacion 
de la Open Hanset Alliance, un consorcio de 78 companias de hardware, software y 
telecomunicaciones dedicadas al desarrollo de estandares abiertos para dispositivos 
moviles. Google libero la mayoria del codigo de Android bajo la licencia Apache, una 
licencia libre y de codigo abierto. 

La estructura del sistema operativo Android se compone de aplicaciones que se ejecutan 
en un framework Java de aplicaciones orientadas a objetos sobre el nucleo de 
las bibliotecas de Java en una maquina virtual Dalvik con compilacion en tiempo de 
ejecucion hasta la version 5.0, luego cambio al entorno Android Run time (ART). 

Las bibliotecas escritas en lenguaje C incluyen un administrador de interfaz 
grafica (Surface manager), un framework Open Core, una base de 
datos relacional SQLite, una Interfaz de programacion de APIgrafica OpenGL ES 2.0 3D, 
un motor de renderizado WebKit, un motor grafico SGL, SSL y una biblioteca estandar de 
C bionic. El sistema operativo esta compuesto por 12 millones de lineas de codigo, 
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incluyendo 3 millones de lineas de XML, 2.8 millones de lineas de lenguaje C, 2.1 
millones de lineas de Java y 1.75 millones de lineas de C++. 

1.3. Etimologi'a 

Tanto el nombre Android (androide en espanol) como Nexus One hacen alusion a 
la novela de Philip K. Dick ^Suenan los androides con ovejas electricas?, que 
posteriormente fue adaptada al cine como Blade Runner. Tanto el libro como la 
pelicula se centran en un grupo de androides llamados replicantes del modelo 
Nexus 6 



ciro^oo 


El Logotipo es el robot Andy. 

1.4. Reemplazo de Dalvik por Art 

Hasta la version 4.4.3 Android utiliza Dalvik como maquina virtual con la compilacion justo 
a tiempo (JIT) para ejecutar Dalvik dex-code (Dalvik ejecutable), que es una traduccion de 
Java bytecode. Siguiendo el principio JIT, ademas de la interpretacion de la mayoria del 
codigo de la aplicacion, Dalvik realiza la compilacion y ejecucion nativa de segmentos de 
codigo seleccionados que se ejecutan con frecuencia (huellas) cada vez que se inicia una 
aplicacion. Android 4.4 introdujo el ART (Android Runtime) como un nuevo entorno de 
ejecucion, que compila el Java bytecode durante la instalacion de una aplicacion. Se 
convirtio en la unica opcion en tiempo de ejecucion en la version 5.0, HTC Dream oT- 
Mobile G1, fue el primer dispositivo lanzado comercialmente con Android (2008). 

1.5. Adquisicion por parte de GOOGLE 

En julio de 2005, Google adquirio Android Inc., una pequena compania de Palo Alto, 
California fundada en 2003. Entre los cofundadores de Android que se fueron a trabajar a 
Google estan Andy Rubin(cofundador de Danger), Rich Miner (cofundador de Wildfire 
Communications, Inc.), Nick Sears (alguna vez VP en T-Mobile), y Chris White (quien 
encabezo el diseno y el desarrollo de la interfaz en WebTV). En aquel entonces, poco se 
sabia de las funciones de Android Inc. fuera de que desarrollaban software para telefonos 
moviles. Esto dio pie a rumores de que Google estaba planeando entrar en el mercado de 
los telefonos moviles. 
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En Google, el equipo liderado por Rubin desarrollo una plataforma para dispositivos 
moviles basada en el nucleo Linux que fue promocionado a fabricantes de dispositivos y 
operadores con la promesa de proveer un sistema flexible y actualizable. Se informo que 
Google habia alineado ya una serie de fabricantes de hardware y software y senalo a los 
operadores que estaba abierto a diversos grados de cooperacion por su parte. 

La especulacion sobre que el sistema Android de Google entraria en el mercado de la 
telefonia movil se incremento en diciembre de 2006. Reportes de BBC y The Wall Street 
Journal sehalaron que Google queria sus servicios de busqueda y aplicaciones en 
telefonos moviles y estaba muy empenado en ello. Medios impresos y en linea pronto 
reportaron que Google estaba desarrollando un telefono con su marca. En septiembre de 
2007, «lnformationWeek» difundio un estudio de Evalueserve que reportaba que Google 
habia solicitado diversas patentes en el area de la telefonia movil. 

1.6. Open Handset Alliance 

El 5 de noviembre de 2007 la Open Handset 
Alliance, un consorcio de varias companias 
entre las que estan Texas 
Instruments, Broadcom Corporation, Nvidia, 

Qualcomm, Samsung Electronics, Sprint 
Nextel, Intel, LG, Marvell Technology 

Group, Motorola, yT-Mobile; se estreno con 
el fin de desarrollar estandares abiertos para 
dispositivos moviles. Junto con la formacion □□Pfl hBflClSBF BlIiBflCB 
de la Open Handset Alliance, la OHA estreno 

su primer producto, Android, una plataforma para dispositivos moviles construida sobre la 
version 2.6 de Linux. 

El 9 de diciembre de 2008, se anuncio que 15 miembros se unirian al proyecto Android, 
incluyendo packet video, ARM Holdings, Atheros comunications, Asustek Garmin, 
Softbank, Sony Ericsson, Huawei, Toshiba, Vodafone y ZTE. 

El 24 de febrero de 2014, Nokia presento sus telefonos inteligentes corriendo Android 4.1 
Jelly Bean (aunque corriendo una version propia, tomando la base de AOSP). Se trata de 
los Nokia X, X+ y XL. Eric Schmidt, Andy Rubin y Hugo Barra, en conferencia de prensa 
2012 para anunciar tableta Nexus 7 de Google. 

1.7. Historial De Versiones De Android 

Las versiones de Android reciben, en ingles, el nombre de diferentes postres o dulces. En 
cada version el postre o dulce elegido empieza por una letra distinta, conforme a un orden 
alfabetico: 

• Android Petit Four 

En febrero de 2009 llego la primera actualizacion para Android, unos tres 
meses despues del lanzamiento del G1. La version 1.1 fue dedicada 
basicamente a reparar errores y a implementar las actualizaciones "over 
the air" que hasta ese momento ninguna plataforma estaba haciendo. 
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• Android cup cake 

Android 1.5 es mas conocido por su nombre en clave, Cup 
cake, fue la primera versionen utilizar nombre de postres. 

Cada version despues de Cup cake ha sido nombrada con 
un nombre de postre continuando el orden alfabetico. En 
esta version comenzamos a ver algunos cambios en la 
interfaz de usuario, por poco que se puedan apreciar, como 
son los cambios en la barra del buscador y en la barra del menu, tambien cambio el logo 
del navegador. Las primeras versiones de Android no contaban con un teclado virtual, ya 
que el G1 disponia de un teclado fisico, en la 1.5 se introdujo el teclado virtual (teclado 
QWERTY virtual) coincidiendo con la salida del primer Android con pantalla tactil y sin 
teclado fisico, el HTC Magic. 

• Android donut 


1 


Cupcake 

Android 1.5 


1 -x 

s 


: Q. 


Con la llegada de Donut vino el soporte para redes CDMA 
haciendo que Android Negara a Estados Unidos y Asia. Pero 
tal vez la mejora mas significativa fue la posibilidad de corner 
el sistema operativo en multiples resoluciones de pantalla y 
relaciones de aspecto, a raiz de esta actualizacion es 
cuando podemos disfrutar hoy en dia de pantallas con 
resolucion QVGA, HVGA, WVGA, FWVGA, QHD y 720p. 

Donut tambien introdujo la busqueda rapida, generalmente 
conocida en el mundo de movil como busqueda universal. 

Antes de Donut la busqueda se limitaba a Internet pero con 
las mejoras introducidas en la version 1.6 se podria buscar ademas contenido propio del 
telefono (contactos, aplicaciones, etcetera) incluso por voz, todo desde el mismo widget. 
Otras mejoras: Nuevo diseno de Android Marquet al estilo de la mascota de Android 
en color bianco y verde, introduccion de listas de aplicaciones gratuitas y de pago. Nueva 
interfaz de la camara con mejor integracion en la galena. 


GflD^OD 


Cup cake 1.5 


Android Eclair 


Hablamos ya de un ano despues del lanzamiento del 
G1, noviembre del 2009. Fue ofrecido en exclusiva con 
Verizon y el Motorola Droid, un telefono que marco un 
antes y despues para Android y con el que Motorola 
volvio a ser la gran marca que fue. GPIA HDI -10- El 
Droid de Motorola fue el telefono mas potente que se 
habia visto en el mercado hasta la fecha, con una 
pantalla con resolucion de 854 x 480. Pero no solo fue 
el Droid el que impulso las ventas de Android sino las 
mejoras que se introdujeron en la version 2.0. Despues 
del Droid/Miles tone practicamente la mayoria de 
telefonos lanzados llegaron con Android 2.1, una 
correccion de errores y que Google no renombro 
dejandola con el nombre de Eclair. 



Android Eclair 2.0 
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Apoyo de varias cuentas: Por primera vez se podrian anadir varias cuentas en el mismo 
dispositivo con acceso al correo electronico y a los contactos de cada una, ademas 
tambien se introdujo soporte para cuentas de Exchange. Tambien se abrio la puerta de 
las sincronizaciones automaticas para los contactos gracias a la informacion compartida 
entre los tipos de cuenta; Facebook fue la primera en integrar esta funcionalidad. 

Google Mapas Navegacion. Google Mapas Navegacion fue publicado junto con la version 
2.0 y fue un paso adelante para integrar un sistema de navegacion de automoviles en el 
movil con vistas en 3D, guia de voz e informacion de trafico de forma completamente 
gratuita. Hoy en dia sigue siendo una de las mejores opciones para tu telefono. 

Contacto rapido: Eclair agrego una barra de contacto rapido, una barra de herramientas 
desplegable que se utiliza para realizar multiples funciones de manera rapida (mandar 
email, mensajes, llamar, etc.) 

Nuevas mejoras en el teclado: El Droid tambien fue lanzado con teclado QWERTY, pero 
Google aprovecho para mejorar un poco mas el teclado virtual. 

De voz a texto: Los usuarios podfan dictar a su telefono y este lo transcribia a texto (TTS). 
En Android 2.1 se reemplazo la tecla de la coma en el teclado en pantalla por un 
microfono para utilizar dicho servicio. 

Renovacion del navegador: Google anadio soporte HTML5, incluyendo video pero. Solo 
en modo pantalla completa. Aunque seguia sin estar disponible la posibilidad de 
multitouch, pero se agrega la posibilidad de zoom tocando dos veces. 

Fondos de pantalla animados: Por primera vez aparecieron los fondos de pantalla 
animados en Android, en lugar de usar una imagen estatica. 

Nueva pantalla de bloqueo: Android 2.0 introdujo una nueva pantalla de bloqueo. Para 
desbloquear el telefono o silenciarlo tan solo teniamos que deslizar el dedo por la misma 
en una direccion u otra. Android 2.1 cambio la pantalla de bloqueo y la hizo mas al estilo 
IQS. 


Android Froyo 


Lanzado a mediados de 2010 trajo una gran cantidad de 
cambios. La pantalla de inicio fue redisehada, se ampliaron los 3 
paneles existentes desde el inicio a 5 con un nuevo grupo de 
accesos directos dedicados y se agregaron unos puntos para 
saber en cada momento en la pantalla donde nos 
encontrabamos. El Nexos One fue el primer telefono en 
actualizarse a Android 2.2. Froyo tambien introducia una galena 
completamente redisehada con imagenes en 3D que aparecen al 
inclinar el telefono. Ademas se introdujo soporte para HubSpot 
movil Wifi (compartir la conexion 3G), algo que muchas 
companas decidieron desactivar o activarla con la opcion de 
pagar un coste extra. Se mejoro tambien el soporte para copiar y 
pegar en Gmail incorporando tambien Microsoft Exchange 

(servidor de comunicacion basado en el correo electronico), mejoras en el video llamado y 
en la memoria siendo terminales mas potentes. En esta version se agrego la posibilidad 
de poner una contrasena o PIN en la pantalla de bloqueo para los usuarios que no les 
gustaba el patron de desbloqueo. 


Android Eclair 2.0 
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Android Gingerbread 




Un ano y medio despues del lanzamiento de Froyo y el Nexus 
One (el primer telefono de Google fabricado por HTC), Google 
volvio con un nuevo movil de marca propia pero esta vez en 
colaboracion con Samsung, el Nexus S y aprovecho para 
lanzar la nueva version del sistema operativo, Android 2.3 
Gingerbread. Con el Nexus S llego la pantalla curvada y el fin 
del TrackBall. Gingerbread fue una actualizacion menor en 
muchos sentidos, pero trajo algunos cambios importantes en 
la interfaz de usuario. 

Mejor control en copiar y pegar: Se anade en esta version la 
posibilidad de seleccionar el texto que queremos copiar y 
pegar. Anteriormente solo se podia copiar el contenido de las 
cajas completas. Se agregan unas pestanas para seleccionar 
el texto que queremos copiar. 

Teclado mejorado: Nuevamente Google pone su empeno en mejorar el teclado, cambios 
en el diseno y de coloracion ademas del soporte multitouch. 

Maximizacion de la bateria y herramientas de gestion de desarrollo: Google peco de ser 
demasiado permisivo con la multitarea y esto hacia mella en la duracion de la bateria. Se 
instalo una herramienta para la gestion de la bateria que informa de que aplicaciones 
estan consumiendo la bateria. (Anton H., 2012) 

Soporte para camara frontal (video online): Gingerbread fue la primera version en integrar 
soporte para varias camaras, aunque la opcion de video chaten Google Talk no llegaria 
hasta mediados de 2010. El Nexus S ya dispondria de camara frontal, aunque en un 
principio solo servia para tomar fotos con ella. 

Juegos: La nueva version dio mas libertad a los desarrolladores para poder escribir codigo 
mas rapido y desarrollar juegos con graficos en 3D que hasta entonces no disponia 
Android. Google estaba perdiendo la batalla de los juegos con iOS y tenia que reaccionar. 

Otras caracteristicas: Apoyo a la tecnologia NFC integrada en una antena incrustada en la 
tapa de la bateria. 

En un principio es usada como si de un codigo QR se tratara para escanear sitios en 
Google Places, pero mas tarde Google presenta Google Wallet, una aplicacion de pago 
utilizando la tecnologia NFC integrada en el Nexus. 

• Android Honeycombs 

La version de Android para Tablet, que presento de la mano 
de Motorola junto con el Xoom. Cambio de color, del verde 
tipico de Android al azul que se utilizo para la bateria, el 
widget del reloj, indicadores de serial y algunas otras 
caracteristicas de la interfaz.El final de los botones fisicos: Se 
integra una barra en la parte inferior de la pantalla con una 
serie de botones virtuales que hacen que no se necesiten 
botones dedicados. Es el fin de los botones fisicos, tendencia 
que continuara con Android 4.0 ICS. 

Multitarea mejorada. La multitarea ha sido mejorada gracias 



Android Honeycomb 



Android Gingerbread 
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al disenador Matias Duarte, ex disenador de web OS contratado por Google. Asi podemos 
cambiar de aplicacion dejando las demas en espera en una columna. 

Una nueva barra para las aplicaciones: se introduce el concepto de barra de accion, una 
barra permanente situada en la parte superior de cada aplicacion que los desarrolladores 
pueden utilizar para mostrar las opciones de acceso frecuente, menus, etc. Es como una 
barra de estado dedicada a cada aplicacion. 

Otras caracteristicas: soporte Flash y Deva, integra Dolphin (navegador mejorado), bidets 
y home Page personalizable. 

Android 3.1 y 3.2 fueron versiones de mantenimiento, prueba de ello es que Google no las 
renombro y continuaron llamandolas Honeycomb. Aunque algunas mejoras introducidas 
en estas actualizaciones se han ido implementando en la mayoria de Tablet con Android 
3.0 del mercado, como la posibilidad de modificar el tamano de los widgets al presionar 
sobre ellos. 

• Android Ice Cream Sandwich 

Llegamos a la ultima version del sistema 
operativo de Google, Android 4.0 Ice 
Crean Sandwich. Ha sido lanzada junto 
con el Galaxia Nexos, el nuevo 
Smartphone Google fabricado por 
Samsung. Ice Crean Sandwich toma 
prestadas muchas caracteristicas de 
Honeycomb como los botones virtuales o 
la transicion de tonos verdes a azules, la 
multitarea con una lista desplegable de 
miniaturas y las barras de accion dentro 
de las aplicaciones. Comprensiblemente 
sigue siendo Multiplataforma (Tablet, 
telefonos moviles y notebooks). 

Teclado virtual modificado: esta vez incluye un sistema de correction mucho mas 
avanzado que subraya en color rojo las palabras mal escritas e incorpora tambien 
un diccionario. Con Ice Crean Sandwich por primera vez se modifica el tipo de letra. 
Druida fue la fuente utilizada desde la version 1.0 y ahora se modifica por Raboto, una 
fuente que ha sido disehada para aprovechar la mayor resolution de las pantallas de hoy 
en dia. La pantalla de notificaciones tambien ha recibido una pequena actualization con 
Las notificaciones individuales extraibles que permiten deslizar cualquier notification fuera 
de la pantalla y acceder a ella. 

Pantalla de inicio: la pantalla adopta muchos cambios de los que se introdujeron en 
Honeycomb, pero anade ademas algunas caracteristicas nuevas como la posibilidad de 
crear carpetas con solo arrastrar un icono a otro. Ademas, la pantalla principal recibe una 
bandeja de favoritos que puede ser configurada por el usuario. Y mejora en el soporte 3D. 

NFC: El soporte de la tecnologia NFC ya habia sido promocionado fuertemente con el 
lanzamiento de Gingerbread y el Nexus S, aunque no habia practicamente ninguna 
aplicacion. En Ice Cream Sandwich se busca potenciar el uso de NFC con una nueva 
caracteristica para transferencia de datos entre dos telefonos con solo tocarlos. 



Android Ice Cream Sandwich 
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Desbloqueo facial: Ademas del bloqueo con contrasena y con patron de desbloqueo se ha 
agregado la opcion del desbloqueo facial. 

Analisis de los datos: Se anade un gestor para el uso de los datos en el que se informa de 
las aplicaciones que consumen mas datos, se puede ver el uso total desglosado en un 
periodo de tiempo configurable por el usuario. Nuevo calendario y aplicaciones de correo 
electronico. El correo electronico de Gmail ha sido revisado en Ice Cream Sandwich con 
nuevos disenos y con la incorporacion de la barra de accion. El calendario esta unificado, 
se pueden ver todos los eventos de todas las cuentas en el mismo calendario. 

• Android JellY Bean 


Nadie tiene noticias al respecto de ninguno de los dos, hasta 
el dfa 9 de octubre de este mismo ano 2012, cuando Google 
lanzo la version 4.1.2 conocida como Jelly Bean, la cual 
incorpora ultimo version de Nexus. Las novedades son pocas, 
exceptuando las tipicas correcciones de bugs y mejoras en la 
estabilidad. No obstante, en la Nexus 7 esta actualizacion 
incorpora la posibilidad de rotar la pantalla de inicio, algo que 
venia deshabilitado de fabrica y que solo se podia conseguir 
mediante aplicaciones de terceros. Otra de las funciones que 
incluye esta actualizacion es poder expandir las notificaciones 
enriquecidas de Jelly Bean con un solo dedo, y no con dos. 

Una de las novedades mas importantes es que podemos 
crear varias cuentas de usuario en el mismo dispositivo. 

Aunque, esta caracteristica solo esta disponible en tabletas. 

Cada cuenta tendra sus propias aplicaciones y configuracion. 

Los Widgets de escritorio pueden aparecer en la pantalla de 
nuevo teclado predictivo deslizante al estilo Swype. 

Posibilidad de conectar dispositivo y TVHD mediante wifi (Miracast). Mejoras menores en 
las notificaciones. Nueva aplicacion de camara que incorpora la funcionalidad Photo 
Sphere para hacer fotos panoramicas inmersivas (en 360 9 ). 

Esta version introduce mejoras en multiples areas. Entre ellas los perfiles 
restringidos (disponible solo en tabletas) que permiten controlar los derechos de los 
usuarios para ejecutar aplicaciones especificas y para tener acceso a datos especificos. 
Igualmente, los programadores pueden definir restricciones en las apps, que los 
propietarios puedan activar si quieren. 

Se da soporte para Bluetooth Low Energy (BLE) que permite a los dispositivos Android 
comunicarse con los perifericos con bajo consumo de energia. Se agregan nuevas 
caracteristicas para la codificacion, transmision y multiplicacion de datos multimedia. Se 
da soporte para Open GL ES 3.0. Se mejora la seguridad para gestionar y ocultar las 
claves privadas y credenciales. 

• Android KitKat 



Android Jelly Bean| 


bloqueo. Se incorpora un 


Aunque se esperaba la version numero 5.0 y con el nombre Key 
Lime Pie, Google sorprendio con el cambio de nombre, que se 
debio a un acuerdo con Nestle para asociar ambas marcas. 
Un objetivo principal de la version 4.4 es hacer Android disponible 



Android KitKat 


en una gama aun mas amplia de dispositivos, incluyendo aquellos con tamanos 
de memoria RAM de solo 512 MB ??. Para ello, todos los componentes principales de 
Android han sido recortados para reducir sus requerimientos de memoria, y se ha creado 
una nueva API que permite adaptar el comportamiento de la aplicacion en dispositivos 
con poca memoria. Mas visibles son algunas nuevas caracteristicas de la interfaz de 
usuario. 

El modo de inmersion en pantalla completa oculta todas las interfaces del sistema (barras 
de navegacion y de estado) de tal manera que una aplicacion puede aprovechar el 
tamano de la pantalla completa. Web Views (componentes de la interfaz de usuario para 
mostrar las paginas Web) se basa ahora en el software de Crome de Google y por lo tanto 
puede mostrar contenido basado en HTM5. Se mejora la conectividad con soporte de 
NFC para emular tarjetas de pago tipo HCE, varios protocolos sobre Bluetooth y soporte 
para mandos infrarrojos. Tambien se mejoran los sensores para disminuir su consumo y 
se incorpora un sensor contador de pasos. 

Se facilita el acceso de las aplicaciones a la nube con un nuevo marco de 
almacenamiento. Este marco incorpora un tipo especifico de content provider conocido 
como document provider, nuevas intenciones para abrir y crear documentos y una 
ventana de dialogo que permite al usuario seleccionar ficheros. 

Se incorpora un administrador de impresion para enviar documentos a traves de Wifi a 
una impresora. Tambien se anade un content provider para gestionar los SMS. Desde una 
perspectiva tecnica, hay que destacar la introduccion la nueva maquina virtual ART, que 
consigue tiempos de ejecucion muy superiores a la maquina Dalvik. Sin embargo, todavia 
esta en una etapa experimental. Por defecto se utiliza la maquina virtual de Dalvik, 
permitiendo a los programadores activar opcionalmente ART para verificar que sus 
aplicaciones funcionan correctamente. 


Letra 

Nombre 

Version 

Traduccion 

A 

Apple Pie 

1.0 

Tarta de manzana 

B 

Banana Bread 

1.1 

Pan de platano 

C 

Cupcake 

1.5 

Magdalena 

D 

Donut 

1.6 

Donut 

E 

Eclair 

2.0/2.1 

Palo de crema 

F 

Froyo 

2.2 

Yogur helado 

G 

Gingerbread 

2.3 

Pan de jengibre 

H 

Honeycomb 

3.0/3.1 / 3.2 

Panal 

1 

Ice Cream Sandwich 

4.0 

Sandwich de helado 

J 

Jelly Bean 

4.1 / 4.2/4.3 

Gominola 

K 

KitKat 

4.4 

Kit Kat 

L 

Lollipop 

5.0/5.0.1 / 5.0.2/ 5.1 

Piruleta 

M 

Marshmallow 

6.0 / 6.0.1 

Malvavisco 

N 

Nougat 

7.0 / 7.1 / 7.1.1 / 7.1.2 

Turron 

0 

Oreo 

8.0 / 8.1 

Oreo 

P 

Pie 

9.0 

Pastel 
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Las versiones de Android mas utilizadas hasta finales del 2018 son: 


• Android Oreo 8.x (21,5 %) 

• Android Nougat 7.x (28,2 %) 

• Android Marshmallow 6.x (21,3 %) 

• Android Lollipop 5.x (17,9 %) 

• Android KitKat 4.4 (7,6 %) 

• Android Jelly Bean 4.x (3,0 %) 

• Anteriores (0,5 %) 

• Android 8.0 

El primer telefono disponible en el mercado para ejecutar Android fue el Dream dado a 
conocer al publico el 22 de octubre de 2008. A principios de 2010 Google ha colaborado 
con HTC para lanzar su producto estrella en dispositivos Android, el Nexus 
One. Google ha continuado la comercializacion de la gama Nexus en 2010 con 
el Samsung Nexus S, en 2011 con el Galaxy Nexus en 2012 con el Nexus 4y las 
tabletas Nexus 7 y Nexus 10 en 2014 con el Nexus 6 y la tableta Nexus 9. Estos 
dispositivos son utilizados para el desarrollo e implementacion de Android, siendo los 
dispositivos que estrenan las nuevas versiones disponibles. En la actualidad existen 
aproximadamente 1 000 000 de aplicaciones para Android y se estima 
que 1 500 000 telefonos moviles se activan diariamente, y en 2013 se llego a los 1000 
millones de telefonos inteligentes Android en el mundo. 

Android 2.3.3 Gingerbread e iOS y pueden ser configurado para un arranque dual en 
un iPhone o IPod Touch liberados con la ayuda de OpeniBoot y iDroid. 

3. CARACTERISTICAS Y ESPECIFICACIONES ACTUALES 


Diseno de 

dispositivo 

La plataforma es adaptable a pantallas de mayor resolucion, VGA, 
biblioteca de graficos 2D, biblioteca de graficos 3D basada en las 
especificaciones de la OpenGL ES 2.0 y diseno de telefonos 
tradicionales. 

Almacenamiento 

SQLite, una base de datos liviana, que es usada para propositos de 
almacenamiento de datos. 

Conectividad 

Android soporta las siguientes tecnologias de conectividad: 
GSM/EDGE, IDEN, CDMA, EV-DO, UMTS, Bluetooth, WIFI, LTE, 
HSDPA, HSPA+, NFC y WiMAX, GPRS, UMTS y HSDPA+. 

Mensajeria 

SMS y MMS son formas de mensajeria, incluyendo mensajeria de 
texto, ademas del servicio de Firebase Cloud Messaging (FCM) 
siendo la nueva version de Google Cloud Messaging (GCM) bajo la 
marca Firebase con los nuevos SDK para realizar el desarrollo de 
mensajeria en la nube mucho mas sencillo. 

Navegador web 

El navegador web incluido en Android esta basado en el motor de 
renderizado de codigo abierto WebKit, emparejado con el motor 
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JavaScript V8 de Google Chrome. El navegador por defecto de Ice 
Cream Sandwich obtiene una puntuacion de 100/100 en el test 
Acid3. 

Soporte de Java 

Aunque la mayoria de las aplicaciones estan escritas en Java, no 
hay una maquina virtual Java en la plataforma. El bytecode 
Java no es ejecutado, sino que primero se compila en un ejecutable 
Dalvik y se ejecuta en la Maquina Virtual Dalvik, Dalvik es una 
maquina virtual especializada, disenada especificamente para 
Android y optimizada para dispositivos moviles que funcionan con 
bateria y que tienen memoria y procesador limitados. A partir de la 
version 5.0, se utiliza el Android Run time (ART). El soporte para 
J2ME puede ser agregado mediante aplicaciones de terceros como 
el J2ME MIDP Runner. 

Soporte 

multimedia 

Android soporta los siguientes formatos multimedia: Web M, H.263, 
H.263, H.264 (en 3GP o MP4), MPEG-4SP, AMR, AMR-WB ( en un 
contenedor MP4 o 3GP), MP3, MIDI, Ogg Vorbis, WAV, JPEG, PNG, 
GIF y BMP. 

Soporte 
para streaming 

Streaming RTP/RTSP (3GPP PSS, ISMA), descarga progresiva de 
HTML (HTML5 <video> tag). Adobe Flash Streaming (RTMP) es 
soportado mediante el Adobe Flash Player. Se planea el soporte de 
Microsoft Smooth Streaming con el port de Silverlight a Android. 
Adobe Flash HTTP Dynamic Streaming estara disponible mediante 
una actualizacion de Adobe Flash Player. 

Soporte 
para hardware 

adicional 

Android soporta camaras de fotos, de video, pantallas tactiles, GPS, 
acelerometros, giroscopios, magnetometros, sensores de proximidad 
y de presion, sensores de luz, gamepad, termometro, aceleracion por 
GPU 2D y 3D. 

Entorno de 

desarrollo 

Incluye un emulador de dispositivos, herramientas para depuracion 
de memoria y analisis del rendimiento del software. Inicialmente el 
entorno de desarrollo integrado (IDE) utilizado era Eclipse con el 
plugin de Herramientas de Desarrollo de Android (ADT). Ahora se 
considera como entorno oficial Android Studio, descargable desde 
la pagina oficial de desarrolladores de Android. 

Google Play 

Google Play es un catalogo de aplicaciones gratuitas o de pago en 
el que pueden ser descargadas e instaladas en dispositivos Android 
sin la necesidad de un PC. 

Multitactil 

Android tiene soporte nativo para pantallas capacitivas con soporte 
multitactil que inicialmente hicieron su aparicion en dispositivos como 
el HTC Hero. La funcionalidad fue originalmente desactivada a nivel 
de kernel (posiblemente para evitar infringir patentes de otras 
companias). Mas tarde, Google publico una actualizacion para 
el Nexus One y el Motorola Droid que activa el soporte multitactil 
de forma nativa. 
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Bluetooth 

El soporte para A2DF y AVRCP fue agregado en la version 1.5; el 
envio de archivos (OPP) y la exploracion del directorio telefonico 
fueron agregados en la version 2.0; y el marcado por voz junto con 
el envio de contactos entre telefonos lo fueron en la version 2.2. Los 
cambios incluyeron: 

Video llamada 

Android soporta video llamada a traves 

de Hangouts (antiguo Google Talk) desde su version HoneyComb. 

Multitarea 

Multitarea real de aplicaciones esta disponible, es decir, las 
aplicaciones que no esten ejecutandose en primer piano reciben 
ciclos de reloj. 

Caracteristicas 
basadas en voz 

La busqueda en Google a traves de voz esta disponible como 
"Entrada de Busqueda" desde la version inicial del sistema. 

Tethering 

Android soporta tethering, que permite al telefono ser usado como un 
punto de acceso alambrico o inalambrico (todos los telefonos desde 
la version 2.2, no oficial en telefonos con version 1.6 o inferiores 
mediante aplicaciones disponibles en Google Play (por ejemplo 
PdaNet). Para permitir a un PC usar la conexion de datos del movil 
Android se podria requerir la instalacion de software adicional. 


4. ARQUITECTURA DEL SISTEMA ANDROID 

Los componentes principales del sistema operativo de Android (cada seccion se describe 
en detalle): 

• Aplicaciones: 

Las aplicaciones base incluyen un cliente de correo electronico, programa de SMS, 
calendario, mapas, navegador, contactos y otros. Todas las aplicaciones estan escritas en 
lenguaje de programacion Java. 

• Marco de trabajo de aplicaciones: 

Los desarrolladores tienen acceso completo a las mismas API del entorno de 
trabajo usados por las aplicaciones base. La arquitectura esta disenada para simplificar la 
reutilizacion de componentes; cualquier aplicacion puede publicar sus capacidades y 
cualquier otra aplicacion puede luego hacer uso de esas capacidades (sujeto a reglas de 
seguridad del framework). Este mismo mecanismo permite que los componentes sean 
reemplazados por el usuario. 

• Bibliotecas: 

Android incluye un conjunto de bibliotecas de C/C++ usadas por varios componentes del 
sistema. Estas caracteristicas se exponen a los desarrolladores a traves del marco de 
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trabajo de aplicaciones de Android. Algunas son: System C library (implementacion 
biblioteca C estandar), bibliotecas de medios, bibliotecas de graficos, 3D y SQLite, entre 
otras. 

• Runtime de Android: 

Android incluye un set de bibliotecas base que proporcionan la mayor parte de las 
funciones disponibles en las bibliotecas base del lenguaje Java. Cada aplicacion Android 
corre su propio proceso, con su propia instancia de la maquina virtual Dalvik. Dalvik ha 
sido escrito de forma que un dispositivo puede corner multiples maquinas virtuales de 
forma eficiente. Dalvik ejecutaba hasta la version 5.0 archivos en el formato de ejecutable 
Dalvik (.dex), el cual esta optimizado para memoria minima. La Maquina Virtual esta 
basada en registros y corre clases compiladas por el compilador de Java que han sido 
transformadas al formato.dex por la herramienta incluida dx. Desde la version 5.0 utiliza el 
ART, que compila totalmente al momento de instalacion de la aplicacion. 

• Nucleo Linux: 

Android depende de Linux para los servicios base del sistema como seguridad, gestion 
de memoria, gestion de procesos, pila de red y modelo de controladores. 
El nucleo tambien actua como una capa de abstraccion entre el hardware y el resto de la 
pila de software. 


Applications 

Home Contacts Phone 

Browser ... 

Application Framework 

Arrian, Window Content 

Activity Manager Manager Providers 

View Notification 

System Manager 

_ _ ___ 


S5 XMPP Service 

Libraries 

Android Runtime 

Surface Manager Media SQlite 

Framework 

Core Libraries 

Op*nGl|ES FreeType WebKit 

DalvikVirtual 

Machine 

^■■■ppppBBV^ 

L ■■■■ ■ . ■■ —i 1 

SGI SSL Itbc 



Driver 


USB Drive 


Linux Kernel 


Camera Driver 
Keypad Driver 


Bluetooth 

Driver 


Rath Memory 
Driver 


Binder (IPC) 
Driver 


WiFi Driver 


Audio 

Driven 


Power 

Management 
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5. SEGURIDAD, PRIVACIDAD Y VIGILANCIA 



Email Camera Samsung Play Store 
Apps 


0 A| M f* His 

Phone Contacts Messaging Internet Apps 


Pantalla de Android 4.4.2 KitKat 

Segun un estudio de Symantec de 2013, demuestra que en comparacion con iOS, 
Android es un sistema explicitamente menos vulnerable. El estudio en cuestion habla de 
13 vulnerabilidades graves para Android y 387 vulnerabilidades graves para iOS. El 
estudio tambien habla de los ataques en ambas plataformas, en este caso Android se 
queda con 113 ataques nuevos en 2012 a diferencia de iOS que se queda en 1 solo 
ataque. Incluso asi Google y Apple se empenan cada vez mas en hacer sus sistemas 
operativos mas seguros incorporando mas seguridad tanto en sus sistemas operativos 
como en sus mercados oficiales. 

Se han descubierto ciertos comportamientos en algunos dispositivos que limitan la 
privacidad de los usuarios, de modo similar a iPhone, pero ocurre al activar la opcion Usar 
redes inalambricas en el menu Ubicacion y seguridad, avisando que se guardaran estos 
datos, y borrandose al desactivar esta opcion, pues se usan como una cache y no como 
un registro tal como hace iPhone. 

Como parte de las amplias revelaciones sobre vigilancia masiva filtradas en 2013 y 2014, 
se descubrio que las agencias de inteligencia estadounidenses y britanicas, la Agencia de 
Seguridad Nacional (NSA) y el Cuartel General de Comunicaciones del 
Gobierno (GCHQ), respectivamente, tienen acceso a los datos de los usuarios de 
dispositivos Android. Estas agencias son capaces de leer casi toda la informacion del 
telefono como SMS, geolocalizacion, correos, notas o mensajes. 1561 Documentos filtrados 
en enero de 2014, revelaron que las agencias interceptan informacion personal a traves 
de Internet, redes sociales y aplicaciones populares, como Angry Birds, que recopilan 
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informacion para temas comerciales y de publicidad. Ademas, segun The Guardian, el 
GCHQ tiene una wiki con guias de las diferentes aplicaciones y redes de publicidad para 
saber los diferentes datos que pueden ser interceptados. Una semana despues de salir 
esta informacion a la luz, el desarrollador finlandes Rovio, anuncio que estaba 
reconsiderando sus relaciones con las distintas plataformas publicitarias y exhorto a la 
industria en general a hacer lo mismo. 

Las informaciones revelaron que las agencias realizan un esfuerzo adicional para 
interceptar busquedas en Google Maps desde Android y otros telefonos inteligentes para 
recopilar ubicaciones de forma masiva. La NSA y el GCHQ insistieron en que estas 
actividades cumplen con las leyes nacionales e internacionales, aunque The 
Guardian afirmo que «las ultimas revelaciones podrian sumarse a la creciente 
preocupacion publica acerca de como se acumula y utiliza la informacion, especialmente 
para aquellos fuera de los Estados Unidos que gozan de menos proteccion en temas de 
privacidad que los estadounidenses». 

6. USOS Y DISPOSITIVOS 

El sistema operativo Android se usa en telefonos inteligentes, ordenadores 
portatiles, netbooks, tabletas, Google TV, relojes de pulsera, auriculares, receptores 
decodificadores integrados y otros dispositivos. 

La plataforma de hardware principal de Android es la arquitectura ARM. Hay soporte 
para x86 en el proyecto Android-x86, y Google TV utiliza una version especial de Android 
x86. 

7. DISENO Y DESARROLLO 

Android es considerado como uno de los modelos de negocio mas exitosos, pues su 
desarrollo estrategico contempla los factores que mas se tienen en cuenta dentro de las 
herramientas y metodologias desarrollados por expertos en negocios. Este sistema 
operativo se ha convertido en un modelo a seguir por desarrolladores de tendencias y 
negocios de alto impacto. 

Android, al contrario que otros sistemas operativos para dispositivos moviles 
como iOS o Windows Phone se desarrolla de forma abierta y se puede acceder tanto al 
codigo fuente como a la lista de incidencias donde se pueden ver problemas todavia no 
resueltos y reportar problemas nuevos. 

El que se tenga acceso al codigo fuente no significa que se pueda tener siempre la ultima 
version de Android en un determinado movil, ya que el codigo para soportar 
el hardware (controladores) de cada fabricante normalmente no es publico, asi que 
faltaria un trozo basico del firmware para poder hacerlo funcionar en dicho terminal, y 
porque las nuevas versiones de Android suelen requerir mas recursos, por lo que los 
modelos mas antiguos quedan descartados por razones de poca RAM, velocidad 
de procesador, etc. 

En un principio, Android era eminentemente un sistema operativo pensado para usar con 
teclado, y gracias a un cursor poder navegar entre las aplicaciones. Desde su comienzo, 
Android ha sido altamente personalizable. Poco despues, antes del lanzamiento del 
primer telefono Android, esta filosofia cambio para convertirse en eminentemente tactil, y 
poder competir contra el iPhone, presentado un ano y nueve meses antes. 
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8. APLICACIONES DE ANDROID 


Nos da a conocer aplicaciones acerca del sistema operativo Androide Libre. Muchas 
aplicaciones para poder comentar con todos vosotros que tal son y despejar un poco las 
dudas de muchas de ellas. Tambien vosotros nos aportais nuevas aplicaciones que 
analizar y dar a conocer. Asi que de tanto en tanto es necesario hacer un poco de 
recopilacion y responder a la tipica pregunta de amigos, conocidos y familiares que se 
inician en este maravilloso mundo que es Android. Evidentemente es una pregunta 
imposible de contestar, porque lo que para algunos puede resultar mejor, para otros no lo 
es. Asf que para responder a esta pregunta nosotros os hemos elaborado una lista de las 
30 aplicaciones que no deben faltar en tu Android. 

• Endomondo 

Los Smartphone y el deporte son grandes compaheros, y 
evidentemente con buenas aplicaciones podremos tener 
perfectos resultados o cuanto menos una informacion de lo mas 
completa de nuestros entrenos o nuestras excursiones en su 
multitud de variantes. Y es que Endomondo tiene potencial para 
casi cualquier deporte que se precie, desde el senderismo al 
patinaje sobre hielo. 

Endomondo es ideal tanto para principiantes, deportistas 
casuales o profesionales. Todos podremos tener 
buenas estadisticas de nuestras salidas, podremos ver nuestro progreso y podremos 
consultar tanto el nuestro como el de nuestros amigos. Una aplicacion a la que realmente 
no le falta de nada. Hay mas y variadas, pero Endomondo es de las mas completas. 

• Google Currents y Flipboard 

Los lectores de noticias son algo muy basico para 
cualquiera con voluntad de estar informado en todo 
momento de los temas que mas le interesan. Y 
evidentemente hay tambien una buena variedad, pero 
quiza destacariamos dos que son los titanes de mostrar la 
informacion de una manera elegante y al mas puro 
tradicional estilo revista. Hablamos de Google Currents y 
Flipboard. 

La primera viene con garantia Google, que no es moco de pavo precisamente. La 
segunda viene respaldada por un clamoroso apoyo por parte de la comunidad iOS y 
ahora portada a Android tambien sigue cosechando seguidores. Ambos comparten cosas 
en comun, como hemos dicho el formato en forma de revista es un atractivo anadido a 
poder leer nuestros feeds de forma organizada, comoda y con muchos pluses. 

Cada una a su modo y manera. Lo mejor es que veais lo que en su dia os explicamos 
de Google Currents y Flipboard y escojais la que mas os convenga, no sera 
por calidad desde luego. 


Q Google currents 
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WhatsApp y Spotbros 




Estar permanentemente comunicado es una necesidad que se hace 
mas facil y mas llevadera con un smartphone. De eso no cabe duda, 
como tampoco cabe duda del autentico boom que ha supuesto la 
aparicion de aplicaciones como WhatsApp, que han dejado los SMS 
y otro tipo de comunicaciones mas tradicionales de 
los medios digitales por esta aplicacion sencilla de mensajeria. 

Con ella podremos estar en contacto con nuestros amigos, 
hacer grupos y en definitiva comunicarnos de la manera mas sencilla mediante conexion 
de datos o Wifi, en plan economico. 



Evidentemente existen alternativas a WhatsApp, que si bien es practico y podriamos decir 
que es un estandar, quiza todavia no acaba de funcionar del todo bien y precisamente no 
puede hacer mucho alarde de ser un sistema del todo seguro. 


Por eso una genial alternativa, mas segura que WhatsApp y con algunas caracteristicas 
extra es Spotbros. Por ejemplo una destacable es que para agregarte a Spotbros sera 
necesario que ambos conozcais el telefono del otro, de lo contrario sera imprescindible 
enviar una solicitud de amistad, tambien las comunicaciones van con un cifrado muy 
seguro (AES256) y no se almacena information en los servidores por mas de una 
semana. 


• Twitter 

Una de las redes sociales mas populares y mas "portables" 
es Twitter sin duda. Con Twitter podemos comunicarnos y 
estar informados en algo tan breve como 140 caracteres. 

Algo fantastico y muy revolucionario que hace de Twitter una 
de las redes sociales de mas popularidad y que ha removido 
los cimientos de la comunicacion tal y como la conociamos. 

Evidentemente es tal la popularidad de esta red social que 
tambien existen multitud de alternativas a cada cual mejor. 

Por eso aqui no destacamos ninguna en especial porque 

seria demasiado injusto. Te instamos a que leas el Especial de aplicaciones de 
Twitter que hemos elaborado, asi como consejos. Tambien existen aplicaciones que 
anaden funciones extra a nuestro cliente de Twitter, merece darle un vistazo. Esta claro 
que en la variedad esta el gusto, y en el caso de Twitter tenemos muchas, muchas 
alternativas. 


• Fast For Facebook 

Pese a que la aplicacion oficial de la red social mas popular esta 
bastante bien, y ha recibido importantes mejoras que la han hecho mas 
rapida y mas practica, quiza todavia le quede mucho por mejorar y en 
este caso os comentamos una alternativa digna de mention 
precisamente por ser algo mas optima y mas rapida que el cliente 
oficial. 

Fast For Facebook, aunque es todavia una beta, promete mucho. 

Quiza el punto mas interesante es su velocidad y su poco consumo de memoria. Esto es 
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en parte por ser una aplicacion mas ligera y simple que la oficial. Quiza necesita mejorar 
algunos puntos visuales, pero por lo general es una alternativa a tener en cuenta, sin 
duda. 

• Google + 

Otra red social que tampoco quiere quedarse atras en su adaptacion 
a smartphone es Google +. Quiza algo menos popular que Facebook 
o Twitter, la red social de Google tambien busca su hueco y desde 
luego con su aplicacion se hace muy comodo mantenerte conectado. 

Un diseno muy cuidado, detalles y facilidad de uso destacan en esta 
aplicacion con la que podremos estar al dia de nuestros circulos. Un 
rediseno que vino de la mano de la ultima actualizacion han hecho de 
Google+ para Android un buen cliente, completo y versatil de esta red social que aunque 
como deciamos no sea la mas popular, se mantienen en el candelero. 

• Los Mejores Teclados 

Evidentemente el teclado es un elemento indispensable para poder estar usando nuestro 
smartphone o Tablet comodamente. Y es que eso es de lo que se trata, de estar lo mas 
comodo posible para poder escribir sin cabrearnos cada poca segunda porque nos 
equivocamos, o el teclado tiene autonomia propia, etc. Seguro que sabeis de lo que 
hablo. 

Para gustos colores, y evidentemente cada uno tiene sus manias a la hora de escribir. 
Flay quien incluso prefiere quedarse con el teclado por defecto que viene con Android, si 
es que de locos esta lleno el mundo. Android es escoger asi que a buscar el mejor que se 
adapte a tus necesidades. 

• Navegadores: Firefox y Chrome 

En los navegadores tambien hay una amplia gama de 
alternativas que hicieron que fuera una de las aplicaciones con 
mas alternativas hasta que aparecieron oficialmente Firefox y 
mas tarde Chrome. 

Y no es de extrahar que siendo estas unas de las mas 
destacadas en lo que a uso de ellas en entornos de 
ordenadores, tambien lo acabaran siendo en el mundo 
smartphone. Y es que su funcionamiento es muy similar al de 
un ordenador, con multiples utilidades como la sincronizacion de 
pestanas que nos permiten tener abierto y no perder ni un detalle tanto en pc como en 
movil. 

Y esto lo hacen ambos, como tambien tener una distribucion comoda en 
pestanas, potencia y una respuesta realmente buena. Aunque mientras que Firefox sigue 
soportando Flash, Chrome ya no lo hace. 

Recomendamos que lea las ultimas novedades tanto de Firefox como de Chrome para 
decidir, y si sois indecisos como yo lo mejor es tener los dos y comparar. Flay un 
momento para todo, e incluso para el uso de uno u otro navegador tambien. 
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Dropbox y Google Drive 




El almacenamiento en la nube tambien ha visto un crecimiento 
espectacular estos ultimos anos, siendo ahora practicamente un 
estandar el confiar nuestros datos en la nube proporcionandonos 
ventajas como la completa movilidad, la disponibilidad en 
cualquier lugar de nuestros datos y otras ventajas que hacen lo 
que hoy en dfa es de la nube. 

Evidentemente tambien es algo necesario y a tener en cuenta 
cuando hablamos de nuestros dispositivos Android. Y es que ya 
os explicamos que tanto Dropbox como Google Drive sonidos alternativas muy 
competentes para el almacenamiento y sincronizacion de datos en la nube. 
Evidentemente cada una tiene sus peculiaridades y quiza Dropbox sea mas conocida por 
llevar mas tiempo en el mercado. Pero esto no desmerece Google Drive, que tiene 
multitud de ventajas como la creacion de todo tipo de documentos. 

Ambas son muy validas y sera cuestion de conocer que es lo que mas nos conviene para 
nuestras necesidades. Dropbox y Google Drive tienen unos muy buenos clientes Android 
que haran muy facil la tarea de mantener sincronizados los datos y consultar en cualquier 
momento y lugar y sea el tipo de archivo que sea. 

• Reproductores Musicales 

Entramos nuevamente en una zona en la que es complicado decidirse por uno solo. Hay 
multitud de alternativas, con muchisimas opciones y caracteristicas distintas y 
rompedoras en algunos casos. 

Evidentemente como siempre, insistimos de nuevo en que hay que escoger aquello que 
mas se ajuste a nuestras necesidades. Pero como hemos hecho anteriormente tambien 
vamos a aportar algunos recopilatorios que desde El Androide Libre hemos elaborado 
para tal menester. Puedes consultarlos aqui, en este otro recopilatorio y en este ultimo 
mas reciente. Como vereis hay multitud de opciones y cada una con sus pros y sus 
contras. Es cuestion de indagar en lo que mas nos atraiga. 

• Reproductores de Video 

Igual que en el tema anterior, de reproductores de video hay una cantidad importante de 
alternativas que nos ofrecen muchisimas opciones de reproduccion y casi la mayoria 
soportan todo tipo de formatos. A medida que los moviles han ido creciendo en pulgadas, 
tambien se han adaptado los reproductores para ofrecer mas calidad y mas opciones. 
Puedes echar un vistazo a los imprescindibles, a los 4 mejores, o a aquellos que lo leen 
todo. 

Cabe mencionar de forma especial a un reproductor que esta ganando popularidad en 
Android y eso que aun esta en fase Beta. Pero es que viene precedido de una gran fama 
por ser uno de los reproductores mas populares para ordenador. Hablamos de VLC, que 
tambien tiene version en Android y que, aunque esta en fase beta funciona realmente 
bien. 
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• Aplicacion de Radio 

Un movil con Android da para tener muchas cosas encima, y eso es lo mas importante. 
Porque siempre lo llevamos con nosotros y podemos disponer de infinidad de cosas que 
hacer. Y la radio es una de ellas, y vamos a proponer dos aplicaciones que sin duda 
cubriran todas tus necesidades. 

Tanto Radios de Espana como Bit nos ayudaran a tener controladas y bien organizadas 
las emisoras de radio que queramos escuchar. Bueno en el caso de Bit sera mas como 
una serie de emisoras tematicas por tipo de musica pero totalmente en streaming y 
escogiendo lo que mas nos guste. En el caso de Radios de Espana podremos escuchar 
las emisoras que queramos dentro de territorio espanol e incluso podremos grabar 
fragmentos si nos interesa. 

• Aplicaciones de Fotografi'a 

Y como no llegamos a una de las secciones mas imprescindibles de todas. Porque 
amigos, la camara de fotos hoy en dia es un elemento indispensable en todo Smartphone 
que se precie. Y aplicaciones fotograficas que potencian la camara 
hasta limites insospechados hay muchisimas, pero muchas. Por eso en su dia 
ya recopilamos las 20 mejores aplicaciones de fotografias. Y no es moco de pavo, que 
esta hecha por una autentica fiera de las camaras nuestro editor Danny. En ella 
encontraras lo mejorcito en aplicaciones para todas las necesidades que como fotografo 
te surjan. Hay donde escoger y estamos seguros que encontraras lo que necesites en 
esta amplia seleccion. 

• Los Mejores Juegos 

Hay cabida para todo en un Android, y los juegos son otra de aquellas aplicaciones a las 
que les tenemos especial carino. Porque divertirse es fundamental y gracias a la potencia 
de los terminales moviles no hay porque renunciar a tener juegos de calidad. Y en Android 
hay, muchos. Pero nosotros podemos fardar de tener una seleccion, la mas completa y 
genial de todas las que puede haber. Y lo que la hace tan genial es que esta elaborada 
integramente por vosotros, los lectores de El Androide Libre. Un recopilatorio de los 70 
mejores juegos para Android los que encontraras absolutamente lo bueno y mejor en el 
sector del ocio para Android. 

• Las mejores Aplicaciones de limpieza 

Con tanta aplicacion, tanta prueba y tanto instalar y desinstalar muchas veces nos da la 
sensacion de que nuestro Android esta algo sucio. Algo lento y engorroso. Es posible, y 
es que darle mucho trote tiene estos efectos secundarios. Pero todo en esta vida tiene 
remedio y en Android no hay excepcion. 

Por eso te preparamos una seleccion definitiva. Las mejores aplicaciones de limpieza 
para Android. Una seleccion con lo mejor de cada casa para que puedas tener limpio y en 
orden tu Android en pocos pasos. Porque Android son opciones para elegir, y entre estas 
esta seguro lo que mas se adapta a lo que necesitas. Es cuestion de mirar. 
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Airdroid 




Esta aplicacion es sin duda la mas popular del momento. Y es que no hay una aplicacion 
con un diseno, una funcionalidad y una utilidad mejor que Airdroid (al menos hasta la 
fecha). Con ella el engorro de transferir archivos entre nuestro terminal y cualquier otro 
dispositivo se convierte en un autentico juego de ninos. 

Y es que Airdroid nos creara un cliente web con un escritorio formidable, con el que 
podremos gestionar nuestros archivos. Pero lo mejor es que consultes la guia que elaboro 
Android para que veas al 100% como funciona y que puede hacer por ti Airdroid, una 
aplicacion indispensable en tu Android. 

• Atom Launcher, AWD Launcher y Go Launcher 

Siempre es bonito tener nuestro terminal personalizado al maximo, y es que ese es otro 
de los entretenimientos que podemos tener, ajustar al maximo todas las opciones que 
tenemos en Android y tener un escritorio elegante a la par que funcional, pero sobre todo 
a nuestro gusto. 

Y una gran ayuda para este menester son sin duda los launchers. Gestores de escritorio 
que nos anaden funciones fantasticas y le dan un toque mas "cool", mas sofisticado a 
nuestro Android. Ademas de dotarlo de efectos extraordinarios y funciones que hacen que 
nuestro terminal vaya mas fluido en algunas ocasiones. Atom Launcher y Go Launcher 
son dos muestras de como puede mejorar el escritorio con un launcher sin tener que ser 
algo aparatoso ni complicado de instalar. 

Con un unico objetivo, la maxima personalizacion, tendremos multiples 
opciones maneras de cambiar el aspecto de nuestro escritorio, de nuestros iconos e 
incluso de nuestro tipo de letra, todo desde la misma aplicacion. Lo mejor es que veas 
tanto Atom Launcher, ADW Launcher como a Go Launcher en accion para decidirte por 
uno u otro 

9. DESCRIPCION DEL LOGO DE ANDROID 

El logotipo de la palabra Android fue disenado con la fuente Droid, 
hecha por Ascender corporation. 

El verde es el color del robot de Android que distingue al sistema 
operativo. El color print es PMS 376C y color GBA en hexadecimal es 
#A4C639, como se especifica en la Android Brand Guidelines. 

10. TIPOGRAFIA 

La tipografia de Android se llama Norad, solo usada en el texto del logo. Para Ice Cream 
Sandwich se introduce una tipografia llamada Roboto, que, segun los propios creadores, 
esta pensada para aprovechar mejor la legibilidad en los dispositivos de alta resolucion. 
Mas tarde, en 2014 y con Android 5.0 Lollipop, se introduce un rediseno de Robot. 
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11. DEM AND A DE ORACLE 


A traves de un comunicado de prensa, Oracle anuncio el 12 de agosto de 2010 una 
demanda contra Google por violacion de propiedad intelectual en el uso de Java en el 
sistema operativo Android. La razon citada: «AI desarrollar Android, Google a sabiendas, 
infringio directa y repetidamente la propiedad intelectual de Oracle en relacion con Java. 
Esta demanda busca remediar apropiadamente su infraccion». 

Sin embargo, el 1 de junio de 2012, se celebro el juicio fallando a favor de Google, siendo 
asi que no violaba ninguna patente de Oracle. 

12. VENTAJAS Y DESVENTAJAS DEL SISTEMA OPERATIVO 

ANDROID 


• Ventajas de Android 

Menciona algunas ventajas de Android para instalarse practicamente en todo tipo de 
dispositivos, sean moviles, portables e incluso microondas, hace que Android siempre 
este presente en los terminales mas potentes del mercado siendo una apuesta importante 
por fabricantes y operadoras por la posibilidad de que independientemente del potencial, 
gama o prestaciones del dispositivo, Android podra adaptarse a la perfeccion a todo tipo 
de necesidades. El hecho de que Android este liberado con licencia Apache 
y codigo abierto lo convierte en un sistema operativo totalmente libre para que un 
desarrollador no solo pueda modificar su codigo sino tambien mejorarlo. 

A traves de esas mejoras puede publicar el nuevo codigo y con el ayudar a mejorar el 
sistema operativo para futuras versiones sin depender de fabricantes u operadoras para 
ver si se libera o no dicha mejora. 

Del mismo modo, al ser codigo abierto garantiza que, en caso de haber un bug o error, 
sea detectado y reparado con mayor presteza al no existir ninguna traba legal para 
indagar en su interior ni depender de nadie para pedir autorizacion a su cambio. 

Android da completa libertad al propietario de un terminal a instalar lo que le venga en 
gana, sea desde Android Market como un ejecutable aparte (apk) no limitando la libertad 
del usuario ni imponiendo software propietario para poder instalar musica, archivos, 
documentos directamente desde el cable USB como si de un disco externo se tratara. 

Por suerte, ni hombres ni mujeres estan limitados a hacer una cosa a la vez sino que 
somos capaces de hacer multiples cosas siendo algo indispensable y casi impensable 
pensar de otra manera. Android con su sistema de multitarea inteligente es capaz de 
gestionar varias aplicaciones abiertas a la vez dejando en suspension aquellas que no se 
utilicen y cerrarlas en caso de resultar ya inutiles para evitar un consumo de memoria. 

• Desventajas de Android 

Nos dice loas desventajas de Android es multitarea: esto es un arma de doble filo. Por un 
lado, tiene un gran aporte positivo, como he comentado mas arriba, pero tiene dos 
grandes contras. Para empezar el hecho de tener varias aplicaciones abiertas hacen que 
el consumo de la bateria se dispare y por otro lado Android no siempre cierra todas las 
aplicaciones asf que hace falta tener una aplicacion que cierre las aplicaciones abiertas. 
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En la Market de Android hay un buen punado de aplicaciones de este tipo asi que el 
problema se soluciona rapidamente pero es un error a fin de cuentas. 

Menciona la Duracion de la bateria: la bateria en un movil Android se gasta muy, pero que 
muy rapidamente. Yo me considero un usuario que explota poco las aplicaciones 
Android ya que principalmente utilizo el telefono para llamar y recibir llamadas. Leo el 
periodico en los trayectos que realizo cada dia y poco mas. La bateria no me dura ni dos 
dias. Hay algunas aplicaciones para solucionar relativamente este problema, pero ya 
estamos otra vez con lo mismo: hace falta una aplicacion externa al sistema Android para 
optimizar mejor la bateria. 

Android es poco intuitivo: no he visto sistema operativo mas complicado que Android. 
Sudas sangre para configurar el telefono. Olvidate de utilizar el telefono nada mas 
encenderlo por primera vez y asume que estaras una mahanita larga configurando e 
instalando cosas. Este gran problema viene provocado por la interfaz de Android que es la 
cosa mas complicada que he visto en mucho tiempo. Como siempre hay aplicaciones que 
ayudan mucho en tareas supuestamente sencillas como desinstalar otras aplicaciones, 
pero, otra vez, volvemos al problema inicial: es necesario instalar aplicaciones para poder 
usar tu movil comodamente. Y este error nos Neva a la siguiente desventaja. 

Necesidad de instalar aplicaciones externas: evidentemente puedes utilizar un telefono 
Android sin instalar ninguna aplicacion aparte de las que vengan predefinidas. Buena 
suerte amigo, la vas a necesitar. Si no tienes una aplicacion que "mate” las aplicaciones 
abiertas que no esten en uso u otra aplicacion para borrar aplicaciones que ya no te 
sirvan vas a sudar sangre para realizar tareas tan basicas como desinstalar un widget. Al 
final te acostumbras y dominas tu telefono sin problemas, pero tardas mas de lo habitual 
en conseguirlo. 

Android esta totalmente fragmentado: con esto quiero decir que tiene bastantes versiones 
dentro de las versiones oficiales. Oficialmente Android tiene la version 2.1, la version 2.2 y 
en breve la nueva version 2.3. Cada modelo de telefono movil se ha de adaptar a Android 
de manera que no es exactamente la misma version de Android la que Neva una HTC 
Magic que una HTC Hero, aunque ambas corran con la version 2.1. Esto provoca 
problemas de incompatibilidad con algunas aplicaciones de la Market que funcionan en 
determinadas versiones de Android. 

13. PRIMEROS PASOS EN ANDROID 

^Acabas de comprarte un telefono Android o planeas hacerlo proximamente? <-,No sabes 
por donde empezar? Aqui te contamos todo lo que necesitas. 

oPor que Android? 

Android, a diferencia de los otros sistemas operativos es de codigo abierto. ^Que implica 
eso? Pues que vas a poder hacer muchas cosas con tu movil, vas a poder personalizar 
muchas cosas e instalar lo que te apetezca. 

oQue debo saber? 

• Recuerda que Android tiene multitasking, es decir, que mientras escuchas 
musica puedes navegar en internet entre muchas otras opciones. 
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• Existen varias versiones de Android: 1.1, 1.5 (Cupcake), 1.6 (Donut), 2.0/2.1 
(Eclair). Ten en cuenta que cada version tiene sus propias caracteristicas, tienen 
funciones diferentes y soportan diferentes tipos de aplicaciones (una aplicacion de 
2.1 no funcionara en 1.6). Puedes saber tu version de Android si te vas a 
Ajustes—> Acerca del telefono—> Version del firmware. 

• Existen varias grandes comunidades relacionadas con Android, se dedican a crear 
ROMs y modificar las cosas para que vayan mejor. Si eres Android no te han de 
sonar raro los nombres XDA, Modaco o HTCMania o los grandes desarrolladores 
de Android como Cyanogen o Superatmel. 

• Encima de Android se pueden poner capas para personalizarlo. Es lo que hacen 
varias compafiias. De esta manera, un Motorola Dext tendra la capa Motoblur, un 
HTC Hero o Desire tendra Sense mientras que el resto tienen el de por defecto. 
No quiere decir que sean Androids diferentes, tan solo son diferentes grados de 
personalizacion por defecto. Tenedlo en cuenta. 

oQue necesito? 

Vas a necesitar diferentes cosas para disfrutar a tope de tu nuevo movil. Entre ellas: 

Una cuenta Google 

Android es “Google” para los moviles. Nada mas abrir el telefono te pedira que accedas a 
tu cuenta Google. <^Por que? Pues porque Android esta permanentemente 
sincronizado con Google. 

Eso significa: 

• Recibir tus correos de Gmail automaticamente 

• Tener todos los calendarios sincronizados 

• T ener todos tus contactos sincronizados 

• Tus contactos Google Talk 

• Tus mapas de Google Maps 

De esta manera, cuando abras cualquier telefono tendras todo exactamente como lo 
dejaste la ultima vez. Si anades un contacto en Gmail, automaticamente te aparecera en 
tu movil y viceversa. 

Tarifa Plana 

No es obligatorio, por descontado. Pero si te compras un movil Android, te recomendamos 
que estudies las ofertas de las operadoras para contratar una tarifa plana. De esta 
manera disfrutaras completamente de tu telefono, exprimiendolo al maximo (por ejemplo, 
para chatear desde cualquier lugar o mirar el correo estes donde estes). 

Si no tienes pensado contratar una tarifa plana, descargate APNdroid. Con esta 
aplicacion, eliminaras cualquier uso automatico de conexion a internet que no 
desees. De esta manera te ahorraras algun que otro disgusto en la factura. 
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Redes Sociales 


Ahora tienes un gran aparato en tus manos. Vas a poder actualizar en cualquier 
momento tus estados, publicar fotos o compartir cosas con el mundo. Para ello 
necesitaras la tarifa plana o wi-fi, pero en cualquier caso deberias plantearte inscribirte en 
alguna red social para empezar a disfrutar de los pequenos placeres. 

Android tiene miles de aplicaciones para Twitter, Facebook, Tuenti, Buzz, Orkut, 
Youtube, Hotmail, Skype y muchos mas. Puedes seguirnos desde tu movil en los 
lugares que aparecen arriba a la derecha. 

Personalizacion 

Una de las claves de Android es su capacidad para personalizar. Cada Android que veas 
sera diferente. 

Accesos Directos 

Arrastra cualquier aplicacion del menu al escritorio. Efectivamente puedes crear tantos 
accesos directos como te apetezca y ponerlos donde te apetezca. Si te quedas sin 
espacio, bajate Morelcons que te permite multiplicar el numero de iconos que puedes 
poner. 

Carpetas 

Si pulsas durante 2 segundos la pantalla te aparecera un menu. En el podras elegir la 
opcion de crear una carpeta. En cada carpeta puedes introducir todos los accesos 
directos que quieras para mantener organizado tu escritorio. Se me olvidaba, si abres 
la carpeta y clickas en el nombre de la carpeta, puedes cambiar su nombre. 

Widgets 

Los widgets son aplicaciones que funcionan permanente en tu escritorio. Para poner 
uno de ellos, aguanta pulsando la pantalla 2 segundos y selecciona Widgets. 
Encontraras relojes, calendarios, indicaciones del tiempo, clientes de twitter y mucho 
mas. Ademas, te puedes bajar miles de ellos, prueba buscar “widget” en el market. 

Aplicaciones 

Android tiene en el mercado mas de 38000 aplicaciones para todos los gustos. Hay 
aplicaciones gratuitas y aplicaciones de pago. Para comprar aplicaciones necesitas una 
cuenta de Google Checkout, tenlo en cuenta. Para empezar a instalar cosas, haz click en 
el icono Android Market. 

Advanced Task Manager o TaskPanel 

Necesitaras un administrador de procesos. Android es multitasking, y nunca cierra 
ninguna aplicacion que abras excepto si necesita memoria. Eso se traduce en un gasto 
mayor de bateria. Por ello has de bajarte Advanced Task Manager o TaskPanel. Con un 
click vas a poder cerrar las aplicaciones que no uses y ahorrar asi memoria y bateria. 
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Barcode Scanner 


Barecode Scanner sirve como lector de codigos QR. 

Astro o FileGo 

Con tu Android viene una tarjeta SD. En la que supongo tendras instaladas o te bajaras 
muchas cosas. Si quieres ver todo lo que hay en tu SD, bajate un explorador de 
archivos. Los mejores son Astro o FileGO aunque realmente hay muchos 
(ESFileExplorer, 01 File Manager). 

Navegador 

Si tienes Android 1.6, el navegador deja bastante que desear. Recuerda que tienes 
muchas alternativas en el Market: Opera, Dolphin Browser o Skyfire entre muchos. Busca 
el que mejor se adapte a tus gustos. 

Google Maps 

Disfruta a tope de esta magnifica aplicacion. Viene instalada por defecto y te permite 
hacer practicamente todo. Consulta mapas, direcciones, estado de traficos o locales a tus 
alrededores. Desde Junio del 2010 esta disponible ademas el GPS Google Navigation . 
Para utilizarlo, tan solo pulsa el boton Navegar tras pedir indicaciones para llegar al 
destino. 

Con Google Maps tambien podras disfrutar de Google Latitude o Google Buzz. No dejes 
de probarlos. 

Cliente de Twitter 

Con Android ya no tienes excusa para disfrutar de Twitter. Recibir noticias, trucos o 
informacion de tus amigos al instante no tiene precio. Explotala al maximo descargando 
Twicca, Touiteur o Seesmic entre muchos y empezando a seguir a gente. 

Mas alia de lo basico 

oRoot o no Root? 

Cuando decimos que tienes un telefono muy personalizable lo decimos en serio. Una de 
las grandes cosas que puedes hacer es rootearlo. ^Que significa? Pues bien, significa 
obtener los maximos privilegios posibles, permitiendote asf instalar ROMs, temas o hasta 
otras versiones (1.6, 2.1, Sense) en tu Android. 

Las ROMs son variaciones del Android basico (el que tienes) que crea la gente y las 
comparte de manera gratuita. Estas ROMs aportan normalmente mas velocidad y mejoras 
respecto a las originales. 

Crea tus aplicaciones 

Todas las aplicaciones de Android estan basadas en gran parte en Java (al menos las 
bases). Puedes perfectamente iniciarte a la programacion Android y compartir tus 
aplicaciones con todo el mundo. 


32 



14. UN PEQUENO RESUMEN 

El objetivo de este libro virtual consiste en ofrecerle al lector la posibilidad de conocer la 
influencia del sistema operativo Android en el mundo de los dispositivos moviles 
inteligentes buscando como resultado emitir conclusiones acerca de las incidencias y 
ventajas que ofrece este sistema operativo, logrando identificar las caracteristicas 
principales que lo convierten en una alternativa para los fabricantes de Smartphones y sus 
usuarios, a pesar del poco tiempo desde su aparicion en el ano 2007, si bien Android 
tiene competencias con otros SO como iOS, Windows Phone entre otros sistemas que 
con el pasar del tiempo han ido bajando en el mercado de los Smartphones, Android 
muestra un dominio del 70.1% de usuarios con dicho sistema a nivel mundial, esto 
demuestra que en poco tiempo Android ha conseguido escalar en el mercado 
manteniendo un ritmo increible, ya que permite la comodidad de los usuarios, y los 
‘telefonos inteligentes’ con SO Android son mas accesibles que un iPhone, tiene una gran 
comunidad de desarrolladores creando aplicaciones para extender la funcionalidad de los 
dispositivos, esto sin dejan de mencionar que la tienda de Play Store cuenta con mas de 
1,000,000 de aplicaciones la mayoria gratuitas. 

15. CONCLUCIONES 

El Sistema Operativo Android se perfecciona a futuro. Android ofrece un entorno 
de desarrollo que facilita la implementacion de aplicaciones y versiones de manera agil y 
practico, aprovechando al maximo las caracteristicas de cada dispositivo movil. 

Android permitio al sistema operativo el soporte de distintos disenos de hardware, 
ofreciendo a las aplicaciones que sobre el se desarrolle, un acceso transparente a 
los recursos fisicos en los dispositivos moviles. 

Actualmente, Android se puede describir como un sistema Operativo robusto, rapido y 
estable, con un soporte para una amplia gama de diferentes dispositivos; teniendo asi una 
gran diferencia entre otros dispositivos moviles. 

En conclusion, Android es Sistema Operativo necesario en los telefonos moviles. 

16. RECOMENDACIONES 

Los smartphones actuales hacen muchisimas mas cosas que los de antaho, ya que en la 
practica son mas potentes y completos que los ordenadores que teniamos anos atras. De 
ahi que tambien sean susceptibles de los mismos problemas que las computadoras: 
accesos indebidos fisicamente o intentos de acceso a traves de enlaces o aplicaciones 
maliciosas. 

Aunque Android ha mejorado mucho desde su primera version, no siempre podemos 
confiar en que la configuracion por defecto sea suficiente para hacer frente a amigos de lo 
ajeno o a apps y paginas web infectadas con malware. Para ayudarnos a mantener 
Android seguro, Google nos da unas cuantas recomendaciones basicas: 


33 



Evitar que accedan ffsicamente 

A todos nos gusta acceder a nuestro Android en segundos, pero el bloqueo de pantalla 
nos evitara pasar un mal rato si perdemos nuestro smartphone, nos lo roban o alguien 
demasiado curioso decide echarle un vistazo sin nuestro permiso. 

Configurar un bloqueo de pantalla es tan facil como ir a Ajustes > Seguridad > Bloqueo 
de pantalla. Android ofrece muchas opciones: establecer un codigo PIN, una contrasena 
o un patron. En algunos dispositivos incluso dispone de desbloqueo con huella digital. 

Y si utilizas Android 5.0 o posterior, puedes configurar un desbloqueo automatico en 
funcion de donde estas, tal y como vimos en un articulo anterior. Para anadir un plus de 
seguridad, ademas del bloqueo podemos cifrar su contenido. Asi los datos solo seran 
visibles con la contrasena adecuada. 

Para llevarlo a cabo, tendremos que ir a Ajustes > Seguridad > Cifrar telefono. 
Finalmente, si queremos localizar nuestro dispositivo Android en caso de robo, conviene 
usar nuestra cuenta de Google e instalar la aplicacion oficial Encontrar mi dispositivo. Asi, 
si el dispositivo esta encendido y conectado a Internet, es posible bloquearlo y borrar sus 
datos a distancia. 

Evitar problemas virtuales 

Mantener tu Android seguro tambien implica evitar que accedan a tu dispositivo via 
software malicioso, que puede infectar nuestro smartphone para extraer nuestros datos o 
para usarlo contra otros dispositivos conectados. 

Google nos da algunas pautas basicas para disfrutar de nuestras aplicaciones y paginas 
web sin peligro. En resumen, basta con aplicar el sentido comun. En primer lugar, Google 
recomienda descargar aplicaciones de fuentes de confianza, que, como no, para Google 
es su tienda oficial de apps, Google Play. 

Pero esto no es una garantia, ya que de vez en cuando se descubren aplicaciones 
maliciosas que lograron pasar las medidas de comprobacion de Google Play. Asi que, 
antes de descargar una app, asegurate de que su autor es conocido, tiene pagina oficial y 
fijate tambien en los comentarios de otros usuarios. 

Evitar enlaces Daninos 

Otro aspecto a cuidar son los enlaces daninos, normalmente, anuncios y banners que nos 
engahan con tretas como que nuestro dispositivo esta infectado, o que nos pide nuestra 
contrasena para instalar algo aunque no lo hayamos solicitado. Para evitar que alguien se 
haga con el control de nuestra cuenta de Google, imprescindible para usar nuestro 
Android, es recomendable activar la verificacion en dos pasos. 

Con la verificacion en dos pasos, ademas de tu contrasena habitual deberas aportar un 
codigo adicional que recibes en tu telefono. Encontraras mas informacion en la pagina 
oficial de Google. 

Por otro lado, desde el apartado de seguridad de tu cuenta de Google puedes ver cuando 
has accedido, desde donde y con que dispositivo. Asi averiguaras si alguien utiliza tu 
cuenta sin saberlo. 
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